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REKOMENTARZE POLITYCZNE W SKRÓCIE (PL) 
 

Rekomendacja 1: Postęp w reformie programu nauczania i pedagogiki 

Integracja interdyscyplinarnego nauczania opartego na projektach (PBL) 

Przeprojektowanie przestrzeni szkolnych dla PBL 

Łączenie tradycyjnych programów nauczania z technologią 

Wprowadzenie ocen opartych na kompetencjach 

Holistyczna integracja z krajowymi programami nauczania 

 

Rekomendacja 2: Ułatwienie szkoleń i certyfikacja nauczycieli 

Wzmacnianie edukatorów poprzez ustrukturyzowane programy mobilności 

Certyfikacja Teacher Facilitators STEAME 

Mandat i główne mikro-kwalifikacje w edukacji STEAME 

Kompleksowa rewizja przygotowania studentów do zawodu nauczyciela 

Wsparcie na miejscu: Ciągłe profesjonalne uczenie się dla doskonałości w STEAME 

 

Rekomendacja 3: Zachęcanie do zrównoważonej polityki i zarządzania 

Priorytetowe finansowanie 

Kluczowe wskaźniki efektywności (KPI) 

Współpraca międzysektorowa 

Systemy mikro-uwierzytelniania 

 

Rekomendacja 4: Promowanie transformacji cyfrowej i innowacje 

Rozwój edukacji STEAME poprzez strategiczne wdrażanie technologii edukacyjnych 

Integracja sztucznej inteligencji (AI) z klasami STEAME 

Tworzenie krajowych cyfrowych portfolio dla nauczycieli 

Równość cyfrowa i dostępność 

Budowanie ekosystemu cyfrowego gotowego na przyszłość dla STEAME 
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Rekomendacja 5: Inwestowanie w infrastrukturę i zasoby 

Strategiczne inwestycje w infrastrukturę STEAME 

Sprawiedliwe finansowanie przestrzeni twórczych w szkołach 

Otwarte Zasoby Edukacyjne (OER): Europejskie repozytorium STEAME 

Regionalne Centra i Obserwatoria STEAME 

Zrównoważony rozwój i długoterminowe planowanie infrastruktury 

 

Rekomendacja 6: Ułatwianie zaangażowania studentów 

Wczesne zetknięcie z STEAME: Budowanie ciekawości od najmłodszych lat 

Personalizacja i autonomia ucznia 

Świadomość kariery i zachęty dla ścieżek STEAME 

Zmiana kultury szkoły z przestrzegania obowiązków na zaangażowanie 

Nadanie uczniom głosu i sprawczości w uczeniu się 

Przejście od przekazywania wiedzy do edukacji zorientowanej na umiejętności 

 

Rekomendacja 7: Promowanie równości i inkluzji 

Zbliżanie między miastem a terenem wiejskim 

Promocja płci i różnorodności w STEAME 

Dostępność dla uczniów z niepełnosprawnościami 

Strategie inkluzywnego zaangażowania: Każdy student ma znaczenie 

 

Rekomendacja 8: Zaangażowanie partnerstw przemysłu i społeczności 

Wspólne projektowanie wyzwań PBL z przemysłem 

Partnerstwa sektora prywatnego i współfinansowanie 

Festiwale i konkursy STEAME 
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