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POLITISCHE EMPFEHLUNGEN AUF EINEN BLICK (DE) 
 

Politische Empfehlung 1: Weiterentwicklung von Lehrplan und Pädagogik 

Integration von interdisziplinärem projektbasiertem Lernen (PBL) 

Neugestaltung der Schulräume für PBL 

Traditionelle Lehrpläne mit Technologie verbinden 

Einführung kompetenzbasierter Bewertung 

Ganzheitliche Integration in nationale Lehrpläne 

 

Stärkung von Lehrkräften durch strukturierte Mobilitätsprogramme 

STEAME Lehrerleiter-Zertifizierung 

Mandat und gängige Mikro-Qualifikationen in der STEAME-Ausbildung 

Die Lehrerausbildung für Lehranfänger neu erfinden 

In-Service Support: Kontinuierliches berufliches Lernen für STEAME-Exzellenz 

Stärkung von Lehrkräften durch strukturierte Mobilitätsprogramme 

 

Politische Empfehlung 3: Förderung ausgewogener Politik und Governance 

Priorisierte Finanzierung 

Key Performance Indicators (KPIs) 

Sektorübergreifende Zusammenarbeit 

Mikro-Credentialing-Systeme 

 

Politische Empfehlung 4: Förderung der digitalen Transformation und Innovation 

Förderung der STEAME-Ausbildung durch strategische Einführung von EdTech 

Integration von Künstlicher Intelligenz (KI) in STEAME-Klassenzimmer 

Einrichtung nationaler digitaler Portfolios für Lehrkräfte 

Digitale Gerechtigkeit und Zugänglichkeit 

Aufbau eines zukunftsfähigen digitalen Ökosystems für STEAME 
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Politische Empfehlung 5: Investitionen in Infrastruktur und Ressourcen 

Strategische Investitionen in die STEAME-Infrastruktur 

Gerechte Finanzierung von schulbasierten Makerspaces 

Open Educational Resources (OER): Ein europäisches STEAME-Repository 

Regionale STEAME-Hubs und Observatorien 

Nachhaltigkeit und langfristige Infrastrukturplanung 

 

Politische Empfehlung 6: Förderung des Schülerengagements 

Frühe Begegnung mit STEAME: Neugier von klein auf aufbauen 

Personalisierung und Autonomie der Lernenden 

Karrierebewusstsein und Anreize für STEAME-Pfade 

Verändern Sie die Schulkultur von Compliance zu Engagement 

Geben Sie den Schülern eine Stimme und Selbstbestimmung beim Lernen 

Übergang von Wissensvermittlung zu kompetenzorientierter Ausbildung 

 

Politische Empfehlung 7: Förderung von Gerechtigkeit und Inklusion 

Überbrücken der Kluft zwischen Stadt und Land 

Förderung von Geschlecht und Vielfalt in STEAME 

Barrierefreiheit für Schüler mit Behinderungen 

Inklusive Engagement-Strategien: Jeder Schüler zählt 

 

Politische Empfehlung 8: Einbindung von Industrie- und Gemeinschaftspartnerschaften 

Ko-Gestaltung von PBL-Herausforderungen mit der Industrie 

Privatsektor-Partnerschaften und Kofinanzierung 

STEAME-Festivals und Wettbewerbe 
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