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1. Reforma curriculara si pedagogica

Sistemul de educatie trebuie sa treaca printr-o reforma structurala pentru a asigura ca
invatarea bazata pe proiecte si multidisciplinara (PBL) devine un pilon fundamental al
fnvatamantului primar, secundar si superior. Cursantii ar trebui sa colaboreze in ceea ce
priveste provocarile societale si stiintifice de tranzitie, dezvoltand competente esentiale
ale secolului XXI, precum gandirea critica si creativa, colaborarea, rezilienta si
alfabetizarea digitala.

Guvernele trebuie sa investeascd in medii de invatare care stimuleaza inovarea:
amenajari flexibile ale salilor de clasa, infrastructuri de colaborare digitala, spatii de
creatie si platforme de invatare hibrida.

Sistemele moderne de educatie necesita evaluare bazata pe competente prin portofolii
digitale, evaluare colegiald si autoevaluare si rubrici care evalueaza creativitatea,
colaborarea si rezolvarea problemelor. Curriculumul national ar trebui aliniat cu
recomandarile UE pentru a se asigura ca educatia STEAME este integrata la nivel
structural si nu la periferie.

2. Formarea si certificarea cadrelor didactice

Profesorii sunt piatra de temelie a tranzitiei STEAME. Prin urmare, factorii de decizie
trebuie sa imbunatateasca mobilitatea profesorilor si schimburile internationale,
permitand educatorilor accesul la cele mai bune practici europene. Sub umbrela Cadrului
European pentru Acreditarea Cadrelor Didactice STEAME (EFSTFA), ar trebui stabilit un
sistem de certificare paneuropean pentru recunoasterea competentelor in proiectarea
lectiilor interdisciplinare, pedagogia incluziva si tehnologia educationala (EdTech).

Micro-acreditarile ar trebui incorporate in cadrele nationale de calificari si integrate in
sisteme digitale precum Europass si LinkedIn Learning. Programele de formare a
profesorilor trebuie restructurate in jurul PBL, integrarii tehnologiei (Al, AR/VR),
incluziunii si proiectelor finale (capstone).
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Mai mult, dezvoltarea profesionala continua ar trebui sa devind un angajament de
politici, sustinut prin module gratuite de perfectionare, resurse educationale deschise,
academii de vara, scheme de mentorat si comunitati profesionale de practica (CoP).

3. Arhitectura politicilor si guvernanta

Un cadru de finantare sustenabil este esential pentru implementarea cu succes a
educatiei STEAME. Investitiile trebuie sa vizeze infrastructura, dezvoltarea profesorilor,
cercetarea si constientizarea publica. Progresul ar trebui monitorizat folosind indicatori
masurabili (KPI): rezultatele invatarii elevilor, dezvoltarea profesionala a profesorilor,
inovarea curriculara si angajabilitatea absolventilor.

Pentru a asigura coerenta, statele membre sunt Tncurajate sa stabileasca consilii
nationale STEAME, permitand colaborarea structurata intre guvern, educatie, industrie si
societatea civila.

Cadrul general ar trebui sustinut de un sistem de micro-acreditare la nivel UE, asigurand
recunoasterea transfrontaliera atat a expertizei pedagogice, cat si a celei tehnologice.

4. Transformarea digitala si inovarea

Digitalizarea educatiei STEAME necesita o politica strategica EdTech. Ministerele trebuie
sa asigure acces echitabil la sisteme de management al invatarii, instrumente de
management al proiectelor, software de programare si robotica, precum si sisteme de
design 3D prin solutii open-source sau licentiate public.

Inteligenta artificiala (I1A) ar trebui sa devind o componenta integrald a ecosistemului
educational — sprijinind Tnvatarea personalizata, feedbackul automatizat si analiza
predictiva. Profesorii trebuie sa-si dezvolte competentele de alfabetizare IA, inclusiv
constientizarea aspectelor etice precum confidentialitatea, transparenta si prejudecatile
algoritmice.

Un ecosistem digital european STEAME este vital, cuprinzand depozite partajate, sisteme
de calificari interoperabile si un Observator UE pentru Inovarea Educationala.

5. Infrastructura si resurse

Fiecare institutie de invatamant ar trebui sa aiba acces la infrastructura de ultima
generatie, inclusiv spatii de creatie, laboratoare de robotica, instrumente de prototipare
si tehnologii sustenabile. Investitiile ar trebui finantate prin fonduri structurale UE si
cofinantare nationala, acordand atentie si la costurile de intretinere, inclusivitate si
formare profesionala.
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Ar trebui stabilit un depozit european de Resurse Educationale Deschise (RED), unde
educatorii pot contribui si primi recunoastere prin micro-credite.

n plus, hub-urile regionale STEAME ar trebui si functioneze ca motoare de inovare si
colaborare intre scoli, institutii de cercetare si industrie. Planificarea infrastructurii
trebuie sa fie sustenabila si orientata spre viitor, cu accent pe eficienta energetica, practici
circulare si parteneriate public-private.

6. Participarea si motivatia elevilor

Politicile ar trebui sa promoveze accesul timpuriu la invatarea STEAME prin scoli de vara,
laboratoare de descoperire si kituri interactive. Elevilor trebuie sa li se incurajeze
autonomia si simtul raspunderii prin trasee modulare de invatare, optiuni de proiecte si
portofolii digitale.

Orientarea in cariera si educatia antreprenoriala ar trebui incorporate in curriculum, cu
masuri directionate pentru grupurile subreprezentate si egalitatea de gen. Gamificarea si
insignele digitale pot spori motivatia si participarea.

Guvernele trebuie sa asigure ca vocile elevilor sunt incluse sistematic in luarea deciziilor
prin consilii scolare si structuri participative.

7. Echitate si incluziune

Educatia STEAME trebuie sa fie accesibila si incluziva, indiferent de mediul socio-
economic sau geografic. Masurile de politica ar trebui sa includa investitii directionate
catre infrastructura digitala rurald, laboratoare mobile si oportunitati de invatare hibrida.

Egalitatea de gen si diversitatea trebuie promovate activ prin mentorat, modele de
urmat, cluburi de fete si pedagogie receptiva cultural.

Pentru elevii cu dizabilitati, tehnologiile asistive si Designul Universal pentru invitare
(UDL) sunt esentiale. Guvernele trebuie sa ofere politici si finantare inclusive si sa includa
coordonatori SEN si formate flexibile de evaluare.

8. Parteneriate cu industria si comunitatile

Viziunea de politica trebuie sa faca legatura intre educatie si piata muncii. Scolile si
companiile ar trebui sa co-proiecteze provocari bazate pe proiecte care abordeaza nevoi
sociale sau tehnologice reale.
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Parteneriatele public-privat (PPP) ar trebui sa devina motorul inovarii — intreprinderile
nu doar cofinantand infrastructura, ci si contribuind cu expertiza prin stagii, job-
shadowing si co-predare.

Mai mult, festivalurile STEAME, hackathoanele si concursurile de inovare sociala pot
consolida implicarea tinerilor si creste constientizarea publica a tranzitiei STEAME.

www.steame-academy.eu

www.federation-steame-academies.eu
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