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1. Reforma curriculară și pedagogică 

Sistemul de educație trebuie să treacă printr-o reformă structurală pentru a asigura că 

învățarea bazată pe proiecte și multidisciplinară (PBL) devine un pilon fundamental al 

învățământului primar, secundar și superior. Cursanții ar trebui să colaboreze în ceea ce 

privește provocările societale și științifice de tranziție, dezvoltând competențe esențiale 

ale secolului XXI, precum gândirea critică și creativă, colaborarea, reziliența și 

alfabetizarea digitală. 

Guvernele trebuie să investească în medii de învățare care stimulează inovarea: 

amenajări flexibile ale sălilor de clasă, infrastructuri de colaborare digitală, spații de 

creație și platforme de învățare hibridă.  

Sistemele moderne de educație necesită evaluare bazată pe competențe prin portofolii 

digitale, evaluare colegială și autoevaluare și rubrici care evaluează creativitatea, 

colaborarea și rezolvarea problemelor. Curriculumul național ar trebui aliniat cu 

recomandările UE pentru a se asigura că educația STEAME este integrată la nivel 

structural și nu la periferie.  

 

2. Formarea și certificarea cadrelor didactice 

Profesorii sunt piatra de temelie a tranziției STEAME. Prin urmare, factorii de decizie 

trebuie să îmbunătățească mobilitatea profesorilor și schimburile internaționale, 

permițând educatorilor accesul la cele mai bune practici europene. Sub umbrela Cadrului 

European pentru Acreditarea Cadrelor Didactice STEAME (EFSTFA), ar trebui stabilit un 

sistem de certificare paneuropean pentru recunoașterea competențelor în proiectarea 

lecțiilor interdisciplinare, pedagogia incluzivă și tehnologia educațională (EdTech). 

Micro-acreditările ar trebui încorporate în cadrele naționale de calificări și integrate în 

sisteme digitale precum Europass și LinkedIn Learning. Programele de formare a 

profesorilor trebuie restructurate în jurul PBL, integrării tehnologiei (AI, AR/VR), 

incluziunii și  proiectelor finale (capstone). 
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Mai mult, dezvoltarea profesională continuă ar trebui să devină un angajament de 

politici, susținut prin module gratuite de perfecționare, resurse educaționale deschise, 

academii de vară, scheme de mentorat și comunități profesionale de practică (CoP). 

 

3. Arhitectura politicilor și guvernanța 

Un cadru de finanțare sustenabil este esențial pentru implementarea cu succes a 

educației STEAME. Investițiile trebuie să vizeze infrastructura, dezvoltarea profesorilor, 

cercetarea și conștientizarea publică. Progresul ar trebui monitorizat folosind indicatori 

măsurabili (KPI): rezultatele învățării elevilor, dezvoltarea profesională a profesorilor, 

inovarea curriculară și angajabilitatea absolvenților. 

Pentru a asigura coerența, statele membre sunt încurajate să stabilească consilii 

naționale STEAME, permițând colaborarea structurată între guvern, educație, industrie și 

societatea civilă. 

Cadrul general ar trebui susținut de un sistem de micro-acreditare la nivel UE, asigurând 

recunoașterea transfrontalieră atât a expertizei pedagogice, cât și a celei tehnologice. 

 

4. Transformarea digitală și inovarea 

Digitalizarea educației STEAME necesită o politică strategică EdTech. Ministerele trebuie 

să asigure acces echitabil la sisteme de management al învățării, instrumente de 

management al proiectelor, software de programare și robotică, precum și sisteme de 

design 3D prin soluții open-source sau licentiate public.  

Inteligența artificială (IA) ar trebui să devină o componentă integrală a ecosistemului 

educațional – sprijinind învățarea personalizată, feedbackul automatizat și analiza 

predictivă. Profesorii trebuie să-și dezvolte competențele de alfabetizare IA, inclusiv 

conștientizarea aspectelor etice precum confidențialitatea, transparența și prejudecățile 

algoritmice.  

Un ecosistem digital european STEAME este vital, cuprinzând depozite partajate, sisteme 

de calificări interoperabile și un Observator UE pentru Inovarea Educațională. 

 

5. Infrastructură și resurse 

Fiecare instituție de învățământ ar trebui să aibă acces la infrastructură de ultimă 

generație, inclusiv spații de creație, laboratoare de robotică, instrumente de prototipare 

și tehnologii sustenabile. Investițiile ar trebui finanțate prin fonduri structurale UE și 

cofinanțare națională, acordând atenție și la costurile de întreținere, inclusivitate și 

formare profesională.  
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Ar trebui stabilit un depozit european de Resurse Educaționale Deschise (RED), unde 

educatorii pot contribui și primi recunoaștere prin micro-credite. 

În plus, hub-urile regionale STEAME ar trebui să funcționeze ca motoare de inovare și 

colaborare între școli, instituții de cercetare și industrie. Planificarea infrastructurii 

trebuie să fie sustenabilă și orientată spre viitor, cu accent pe eficiență energetică, practici 

circulare și parteneriate public-private.  

 

6. Participarea și motivația elevilor 

Politicile ar trebui să promoveze accesul timpuriu la învățarea STEAME prin școli de vară, 

laboratoare de descoperire și kituri interactive. Elevilor trebuie să li se încurajeze 

autonomia și simțul răspunderii prin trasee modulare de învățare, opțiuni de proiecte și 

portofolii digitale.  

Orientarea în carieră și educația antreprenorială ar trebui încorporate în curriculum, cu 

măsuri direcționate pentru grupurile subreprezentate și egalitatea de gen. Gamificarea și 

insignele digitale pot spori motivația și participarea. 

Guvernele trebuie să asigure că vocile elevilor sunt incluse sistematic în luarea deciziilor 

prin consilii școlare și structuri participative. 

 

7. Echitate și incluziune 

Educația STEAME trebuie să fie accesibilă și incluzivă, indiferent de mediul socio-

economic sau geografic. Măsurile de politică ar trebui să includă investiții direcționate 

către infrastructura digitală rurală, laboratoare mobile și oportunități de învățare hibridă.  

Egalitatea de gen și diversitatea trebuie promovate activ prin mentorat, modele de 

urmat, cluburi de fete și pedagogie receptivă cultural. 

Pentru elevii cu dizabilități, tehnologiile asistive și Designul Universal pentru Învățare 

(UDL) sunt esențiale. Guvernele trebuie să ofere politici și finanțare inclusive și să includă 

coordonatori SEN și formate flexibile de evaluare.  

 

8. Parteneriate cu industria și comunitățile 

Viziunea de politică trebuie să facă legătura între educație și piața muncii. Școlile și 

companiile ar trebui să co-proiecteze provocări bazate pe proiecte care abordează nevoi 

sociale sau tehnologice reale. 
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Parteneriatele public-privat (PPP) ar trebui să devină motorul inovării – întreprinderile 

nu doar cofinanțând infrastructura, ci și contribuind cu expertiză prin stagii, job-

shadowing și co-predare. 

Mai mult, festivalurile STEAME, hackathoanele și concursurile de inovare socială pot 

consolida implicarea tinerilor și crește conștientizarea publică a tranziției STEAME. 

 
 

www.steame-academy.eu  
 

www.federation-steame-academies.eu 
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