BB} cuROPEAN FEDERATION OF
s E E / ; Co -funded by

s E / o the European Union
TRARNERARALEMY TEACHER FACILITATORS ACADEMIES

RECOMENDAGOES POLITICAS PARA O PROJETO DA
ACADEMIA DE FACILITADORES DE PROFESSORES DE

STEAME
(Numero de referéncia: 101102619)

RESUMO DE POLITICA: RUMO A UMA TRANSICAO
EUROPEIA PARA A EDUCACAO STEAME (PT)

1. Reforma Curricular e Pedagdgica

O sistema educativo deve passar por uma reforma estrutural para garantir que a
aprendizagem baseada em projetos e multidisciplinar (PBL) se torne um pilar
fundamental do ensino basico, secundario e superior. Os alunos devem colaborar nos
desafios da transicdo social e cientifica, desenvolvendo competéncias essenciais do
século XXI, como pensamento critico e criativo, colaboracéo, resiliéncia e literacia digital.

Os governos devem investir em ambientes de aprendizagem que promovam a inovagao:
disposicOes flexiveis das salas de aula, infraestruturas digitais de colaboracao,
makerspaces e plataformas de aprendizagem hibrida. A integracdo da tecnologia nos
curriculos deve tornar-se uma prioridade politica, apoiada por salas de aula invertidas,
dias modulares STEAME e tecnologias de aprendizagem adaptativa.

Os sistemas educativos modernos exigem avaliacdo baseada em competéncias através
de portefédlios digitais, autoavaliacao entre pares e autoavaliagao, e rubricas que avaliem
criatividade, colaboragao e resolugao de problemas. Os curriculos nacionais devem ser
sistematicamente alinhados com os quadros de referéncia europeus, garantindo que a
educacdo STEAME esteja estruturalmente integrada e ndo permaneca periférica.

2. Formagao e Certificagao de Professores

Os professores sao a pedra angular da transicdo STEAME. Os decisores politicos devem,
portanto, reforgar a mobilidade docente e o intercambio internacional, permitindo que
os educadores acedam as melhores praticas europeias. No ambito do Quadro Europeu
para a Acreditagao de Professores STEAME (EFSTFA), deve ser estabelecido um sistema
pan-europeu de certificagao para reconhecer competéncias em concecgao interdisciplinar
de aulas, pedagogia inclusiva e tecnologia educativa (EdTech).

As microcredenciais devem estar integradas nos quadros nacionais de qualificagao e
integradas em sistemas digitais como o Europass e o LinkedIn Learning. Os programas de
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formacdo de professores devem ser reestruturados em torno do PBL, integracao
tecnoldgica (IA, AR/VR), inclusdo e projetos de conclusdo de curso.

Além disso, o desenvolvimento profissional continuo deve tornar-se um compromisso
politico, apoiado por mddulos gratuitos de desenvolvimento de competéncias, recursos
educativos abertos, academias de verdo, programas de mentoria e comunidades de
aprendizagem profissional.

3. Arquitetura e Governagao de Politicas

Um quadro de financiamento sustentavel é essencial para a implementagdao bem-
sucedida da educacdo STEAME. Os investimentos devem incidir sobre infraestruturas,
desenvolvimento profissional de professores, investigacdo e sensibilizacdo publica. O
progresso deve ser monitorizado através de indicadores mensuraveis (KPIs): resultados
de aprendizagem dos alunos, crescimento profissional dos professores, inovacao
curricular e empregabilidade dos licenciados.

Para garantir a coeréncia, os Estados-Membros sdo incentivados a estabelecer conselhos
nacionais STEAME, permitindo uma colaborac¢do estruturada entre governo, educacao,
industria e sociedade civil.

O referencial global deve ser apoiado por um sistema de microcredenciais a nivel da UE,
garantindo o reconhecimento transfronteirico tanto da especializacdo pedagdgica como
tecnoldgica.

4. Transformacgao Digital e Inovagao

A digitalizacdo da educagcdo STEAME exige uma politica estratégica de EdTech. Os
ministérios devem assegurar acesso equitativo a sistemas de gestdo de aprendizagem,
ferramentas de gestdo de projetos, software de programacao e robdtica, e sistemas de
desenho 3D através de solugdes coddigo aberto ou licenciadas publicamente.

A inteligéncia artificial (IA) deve tornar-se um componente integral do ecossistema
educativo — apoiando a aprendizagem personalizada, o feedback automatizado e a
analise preditiva. Os professores devem desenvolver a literacia em IA, incluindo a
consciencializagdo sobre questdes éticas como privacidade, transparéncia e viés
algoritmico.

Um ecossistema digital europeu de STEAME ¢é vital, composto por repositérios
partilhados, sistemas de qualificacdo interoperaveis e um Observatério da UE para a
Inovagao Educativa.
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5. Infraestruturas e Recursos

Todas as instituicGes de ensino devem ter acesso a infraestruturas de ultima geracao,
incluindo makerspaces, laboratérios de robodtica, ferramentas de prototipagem e
tecnologias sustentdveis. Os investimentos devem ser financiados através de fundos
estruturais da UE e cofinanciamento nacional, com atenc¢do a manutencao, inclusdo e
formacao profissional.

Deveria ser criado um repositério Europeu de Recursos Educativos Abertos (REA), onde
os educadores possam contribuir e receber reconhecimento através de microcredenciais.

Além disso, os polos regionais STEAME devem atuar como motores de inovagdo e
colaboracdo entre escolas, instituicdes de investigacdo e industria. O planeamento de
infraestruturas deve ser sustentavel e orientado para o futuro, enfatizando a eficiéncia
energética, praticas circulares e parcerias publico-privadas.

6. Participacao e Motivacao dos Alunos

A politica deve promover o acesso precoce a aprendizagem STEAME através de escolas
de verdo, laboratdrios de descoberta e kits interativos. Os estudantes devem ter maior
autonomia e responsabilidade através de percursos de aprendizagem modulares,
escolhas de projetos e portefdlios digitais.

A orientacdo profissional e a educagdo em empreendedorismo devem estar integradas
nos curriculos, com medidas direcionadas para grupos sub-representados e igualdade de
género. A gamificacdo e os emblemas digitais podem aumentar o envolvimento e a
motivagao.

Os governos devem garantir que as vozes dos alunos sejam sistematicamente incluidas
na tomada de decisdes através dos conselhos escolares e das estruturas participativas.

7. Equidade e Inclusao

A educacdao STEAME deve ser acessivel e inclusiva, independentemente do contexto
socioecondmico ou geografico. As medidas politicas devem incluir investimentos
direcionados em infraestruturas digitais rurais, laboratérios méveis e oportunidades de
aprendizagem hibrida.

A igualdade de género e a diversidade devem ser promovidas ativamente através de
mentoria, modelos a seguir, clubes femininos e pedagogia culturalmente responsiva.

Para estudantes com deficiéncia, as tecnologias de apoio e o desenho universal para a
aprendizagem (DUA) sdo essenciais. Os governos devem fornecer politicas e
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financiamento inclusivos, incluindo coordenadores de NEE e formatos flexiveis de
avaliagao.

8. Parcerias com a Industria e as Comunidades

A visdo politica deve fazer a ponte entre a educa¢ao e o mercado de trabalho. Escolas e
empresas devem co-desenhar desafios baseados em projetos que respondam a
necessidades sociais ou tecnolégicas reais.

As parcerias publico-privadas (PPP) devem tornar-se o motor da inovacdo — com as
empresas ndo sé a cofinanciarem infraestruturas, mas também a contribuirem com
conhecimento especializado através de estdgios, observacdo em contexto de trabalho
(job shadowing) e co-docéncia.

Além disso, os festivais STEAME, hackathons e desafios de inovagdao social podem
fortalecer o envolvimento dos jovens e aumentar a consciencializagdo publica sobre a
transicdao STEAME.

www.steame-academy.eu

www.federation-steame-academies.eu
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