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SKROT REKOMENDACIJI: W KIERUNKU EUROPEJSKIEJ
TRANSFORMACJI EDUKACJI STEAME (PL)

1. Program nauczania i reforma pedagogiczna

System edukacji musi przejs¢ reforme strukturalng, aby zapewnic, ze nauczanie oparte na
projektach i multidyscyplinarne (PBL) stanie sie fundamentem edukacji podstawowej,
Sredniej i wyzszej. Uczacy sie powinni wspodtpracowac nad wyzwaniami spotecznymi i
naukowymi transformacji, rozwijajac kluczowe kompetencje XXI wieku, takie jak myslenie
krytyczne i kreatywne, wspodtpraca, odpornosé oraz kompetencje cyfrowe.

Rzgdy muszg inwestowac w Srodowiska edukacyjne sprzyjajgce innowacjom: elastyczne
uktady klas, infrastruktury wspoétpracy cyfrowej, przestrzenie twdrcze oraz hybrydowe
platformy edukacyjne. Integracja technologii w programach nauczania musi sta¢ sie
priorytetem polityki, wspieranym przez odwrocone klasy, modutowe dni STEAME oraz
adaptacyjne technologie nauczania.

Nowoczesne systemy edukacji wymagajg oceny kompetencyjnej poprzez cyfrowe
portfolio, ocene réwiesnikdw i samoocene oraz kryteria oceniajace kreatywnosé,
wspotprace i rozwigzywanie problemdéw. Krajowe programy nauczania powinny by¢
systematycznie dostosowane do europejskich ram odniesienia, zapewniajgc, ze
edukacja STEAME jest strukturalnie osadzona, a nie pozostaje peryferyjna.

2. Szkolenia i certyfikacja nauczycieli

Nauczyciele sg fundamentem transformacji STEAME. Decydenci muszg wiec zwiekszy¢
mobilno$¢ nauczycieli i wymiane miedzynarodowg, umozliwiajgc nauczycielom dostep
do najlepszych europejskich praktyk. W ramach Europejskiego Systemu Akredytacji
Nauczycieli STEAME (EFSTFA) powinien zostaé¢ ustanowiony paneuropejski system
certyfikacji, ktéry uznaje kompetencje w interdyscyplinarnym projektowaniu lekgcji,
inkluzywnej pedagogice oraz technologii edukacyjnej (EdTech).

Mikrokwalifikacje powinny by¢é wbudowane w krajowe ramy kwalifikacji i zintegrowane
z cyfrowymi systemami, takimi jak Europass i LinkedIn Learning. Programy ksztatcenia
nauczycieli muszg zostac¢ zrestrukturyzowane wokdét PBL, integracji technologii (Al,
AR/VR), inkluzji oraz projektéw koricowych.

Numer referencyjny: 101102619

Finansowane przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg jednak wytgcznie autorami i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Ani
Unia Europejska, ani EACEA nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.



BB} curoPEAN FEDERATION OF
s E E / . : Co funded by

s E E / the European Union
VEARHERBRADENY TEACHER FACILITATORS ACADEMIES

Ponadto ciggly rozwdj zawodowy powinien staé¢ sie zobowigzaniem politycznym,
wspieranym poprzez moduty do podnoszenia kwalifikacji, otwarte zasoby edukacyjne,
letnie akademie, programy mentoringowe oraz spotecznosci uczenia sie zawodowego.

3. Architektura polityki i zarzadzanie

Trwate ramy finansowania sg niezbedne dla skutecznej realizacji edukacji STEAME.
Inwestycje muszg byc¢ skierowane na infrastrukture, rozwdj nauczycieli, badania naukowe
oraz spoteczenstwo $wiadomosé. Postepy powinny by¢é monitorowane za pomoca
mierzalnych wskaznikéw (KPI): wynikéw uczenia sie ucznidow, rozwoju zawodowego
nauczycieli, innowacji w programie nauczania oraz zatrudnialnosci absolwentow.

Aby zapewni¢ spdjnos¢, panstwa cztonkowskie sg zachecane do tworzenia krajowych rad
STEAME, umozliwiajgcych uporzadkowang wspdtprace miedzy rzadem, edukacjg,
przemystem i spoteczenstwem obywatelskim.

Caty system powinien by¢ wspierany przez ogdlnounijny system mikrokwalifikacji,
zapewniajgcy transgraniczne uznanie zardwno wiedzy pedagogicznej, jak
i technologiczne;j.

4. Transformacja cyfrowa i innowacje

Cyfryzacja edukacji STEAME wymaga strategicznej polityki EdTech. Ministerstwa muszg
zapewni¢ réwny dostep do systeméw zarzgdzania nauczaniem, narzedzi do zarzadzania
projektami, oprogramowania programistycznego i robotycznego oraz systemow
projektowania 3D poprzez rozwigzania otwartozrédtowe lub publicznie licencjonowane.

Sztuczna inteligencja (Al) powinna sta¢ sie integralnym elementem ekosystemu
edukacyjnego — wspierajgc spersonalizowane uczenie sie, zautomatyzowang informacje
zwrotng oraz analityke predykcyjng. Nauczyciele musza rozwijaé umiejetnosci Al, w tym
Swiadomos¢ kwestii etycznych, takich jak prywatnos$é, przejrzystos¢ i stronniczosc
algorytmiczna.

Europejski cyfrowy ekosystem STEAME jest kluczowy, obejmujgcy wspdlne repozytoria,
interoperacyjne systemy kwalifikacji oraz Obserwatorium Innowacji Edukacyjnych UE.

5. Infrastruktura i zasoby

Kazda instytucja edukacyjna powinna mie¢ dostep do najnowoczesniejszej
infrastruktury, w tym przestrzeni tworczych, laboratoriow robotyki, narzedzi do
prototypowania oraz zréwnowazonych technologii. Inwestycje powinny by¢ finansowane
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z funduszy strukturalnych UE oraz krajowego wspéifinansowania, ze szczegdlnym
uwzglednieniem utrzymania, inkluzywnosci i szkolen zawodowych.

Nalezy utworzy¢ europejskie repozytorium otwartych zasobéw edukacyjnych (OER),
gdzie nauczyciele mogg wnosi¢ wktad i otrzymywad uznanie dzieki mikrokwalifikacjom.

Ponadto regionalne centra STEAME powinny petnic role motoréw innowacji i wspotpracy
miedzy szkotami, instytucjami badawczymi i przemystem. Planowanie infrastruktury musi
by¢ zrbwnowazone i perspektywiczne z naciskiem na efektywnosc¢ energetyczng, praktyki
cyrkularne oraz partnerstwa publiczno-prywatne.

6. Udziat i motywacja uczniow

Polityka powinna promowa¢ wczesny dostep do nauki STEAME poprzez letnie szkoty,
laboratoria odkrywcze i interaktywne zestawy. Uczniowie muszg mieé wiekszg
autonomie i odpowiedzialnos¢ poprzez modutowe $ciezki nauki, wybor projektow oraz
cyfrowe portfolio.

Doradztwo zawodowe i edukacja przedsiebiorczosci powinny by¢ wbudowane
W programy nauczania, z ukierunkowanymi miarami dla grup niedostatecznie
reprezentowanych oraz réwnosci ptci. Gamifikacja i cyfrowe identyfikatory mogg
zwiekszy¢ zaangazowanie i motywacje.

Rzgdy muszg zapewnié, ze glosy ucznidow sg systematycznie witgczane w podejmowanie
decyzji poprzez rady szkolne i struktury partycypacyjne.

7. Réwnos¢ i witaczenie

Edukacja STEAME musi by¢ dostepna i inkluzywna, niezaleznie od pochodzenia
spoteczno-ekonomicznego czy geograficznego. Dziatania polityczne powinny obejmowac
ukierunkowane inwestycje w wiejskg infrastrukture cyfrowa, mobilne laboratoria oraz
mozliwosci ksztatcenia mieszanego.

RAwnos¢ ptci i réznorodnos¢ musza byc¢ aktywnie promowane poprzez mentoring,
wzorce do nasladowania, kluby dziewczat oraz kulturowo wrazliwg pedagogike.

Dla uczniéw z niepetnosprawnosciami niezbedne sg technologie wspomagajace oraz
uniwersalny design nauczania (UDL). Rzady muszg zapewni¢ inkluzywne polityki i
finansowanie, w tym koordynatoréw SEN oraz elastyczne formaty oceny.
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8. Partnerstwa z przemystem i spotecznosciami

Wizja polityki musi faczy¢ edukacje z rynkiem pracy. Szkoty i firmy powinny
wspotprojektowa¢ wyzwania projektowe, odpowiadajgce na rzeczywiste potrzeby
spotfeczne lub technologiczne.

Partnerstwa publiczno-prywatne (PPP) powinny sta¢ sie motorem innowacji — firmy nie
tylko wspétfinansujg infrastrukture, ale takze dostarczajg wiedze poprzez staze,
obserwacje pracy i wspdtnauczanie.

Ponadto festiwale STEAME, hackathony i wyzwania innowacji spotecznych moga
wzmocni¢ zaangazowanie mtodziezy i zwiekszy¢é $wiadomos¢ spoteczng na temat
transformacji STEAME.

www.steame-academy.eu

www.federation-steame-academies.eu

Numer referencyjny: 101102619

Finansowane przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg jednak wytgcznie autorami i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Ani
Unia Europejska, ani EACEA nie moga ponosic za nie odpowiedzialnosci.


http://www.steame-academy.eu/
http://www.federation-steame-academies.eu/

