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SKRÓT REKOMENDACJI: W KIERUNKU EUROPEJSKIEJ 
TRANSFORMACJI EDUKACJI STEAME (PL) 

 
1. Program nauczania i reforma pedagogiczna 

System edukacji musi przejść reformę strukturalną, aby zapewnić, że nauczanie oparte na 

projektach i multidyscyplinarne (PBL) stanie się fundamentem edukacji podstawowej, 

średniej i wyższej. Uczący się powinni współpracować nad wyzwaniami społecznymi i 

naukowymi transformacji, rozwijając kluczowe kompetencje XXI wieku, takie jak myślenie 

krytyczne i kreatywne, współpraca, odporność oraz kompetencje cyfrowe. 

Rządy muszą inwestować w środowiska edukacyjne sprzyjające innowacjom: elastyczne 

układy klas, infrastruktury współpracy cyfrowej, przestrzenie twórcze oraz hybrydowe 

platformy edukacyjne. Integracja technologii w programach nauczania musi stać się 

priorytetem polityki, wspieranym przez odwrócone klasy, modułowe dni STEAME oraz 

adaptacyjne technologie nauczania. 

Nowoczesne systemy edukacji wymagają oceny kompetencyjnej poprzez cyfrowe 

portfolio, ocenę rówieśników i samoocenę oraz kryteria oceniające kreatywność, 

współpracę i rozwiązywanie problemów. Krajowe programy nauczania powinny być 

systematycznie dostosowane do europejskich ram odniesienia, zapewniając, że 

edukacja STEAME jest strukturalnie osadzona, a nie pozostaje peryferyjna. 

 

2. Szkolenia i certyfikacja nauczycieli 

Nauczyciele są fundamentem transformacji STEAME. Decydenci muszą więc zwiększyć 

mobilność nauczycieli i wymianę międzynarodową, umożliwiając nauczycielom dostęp 

do najlepszych europejskich praktyk. W  ramach Europejskiego Systemu Akredytacji 

Nauczycieli STEAME (EFSTFA)  powinien zostać ustanowiony paneuropejski system 

certyfikacji, który uznaje kompetencje w interdyscyplinarnym projektowaniu lekcji, 

inkluzywnej pedagogice oraz technologii edukacyjnej (EdTech). 

Mikrokwalifikacje powinny być wbudowane w krajowe ramy kwalifikacji i zintegrowane 

z cyfrowymi systemami, takimi jak Europass i LinkedIn Learning. Programy kształcenia 

nauczycieli muszą zostać zrestrukturyzowane wokół PBL, integracji technologii (AI, 

AR/VR), inkluzji oraz projektów końcowych. 
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Ponadto ciągły rozwój zawodowy powinien stać się zobowiązaniem politycznym, 

wspieranym poprzez moduły do podnoszenia kwalifikacji, otwarte zasoby edukacyjne, 

letnie akademie, programy mentoringowe oraz społeczności uczenia się zawodowego. 

 

3. Architektura polityki i zarządzanie 

Trwałe ramy finansowania są niezbędne dla skutecznej realizacji edukacji STEAME. 

Inwestycje muszą być skierowane na infrastrukturę, rozwój nauczycieli, badania naukowe 

oraz społeczeństwo świadomość. Postępy powinny być monitorowane za pomocą 

mierzalnych wskaźników (KPI): wyników uczenia się uczniów, rozwoju zawodowego 

nauczycieli, innowacji w programie nauczania oraz zatrudnialności absolwentów. 

Aby zapewnić spójność, państwa członkowskie są zachęcane do tworzenia krajowych rad 

STEAME, umożliwiających uporządkowaną współpracę między rządem, edukacją, 

przemysłem i społeczeństwem obywatelskim. 

Cały system powinien być wspierany przez ogólnounijny system mikrokwalifikacji, 

zapewniający transgraniczne uznanie zarówno wiedzy pedagogicznej, jak 

i technologicznej. 

 

4. Transformacja cyfrowa i innowacje 

Cyfryzacja edukacji STEAME wymaga strategicznej polityki EdTech. Ministerstwa muszą 

zapewnić równy dostęp do systemów zarządzania nauczaniem, narzędzi do zarządzania 

projektami, oprogramowania programistycznego i robotycznego oraz systemów 

projektowania 3D poprzez rozwiązania otwartoźródłowe lub publicznie licencjonowane. 

Sztuczna inteligencja (AI) powinna stać się integralnym elementem ekosystemu 

edukacyjnego — wspierając spersonalizowane uczenie się, zautomatyzowaną informację 

zwrotną oraz analitykę predykcyjną. Nauczyciele muszą rozwijać umiejętności AI, w tym 

świadomość kwestii etycznych, takich jak prywatność, przejrzystość i stronniczość 

algorytmiczna. 

Europejski cyfrowy ekosystem STEAME jest kluczowy, obejmujący wspólne repozytoria, 

interoperacyjne systemy kwalifikacji oraz Obserwatorium Innowacji Edukacyjnych UE. 

 

5. Infrastruktura i zasoby 

Każda instytucja edukacyjna powinna mieć dostęp do najnowocześniejszej 

infrastruktury, w tym przestrzeni twórczych, laboratoriów robotyki, narzędzi do 

prototypowania oraz zrównoważonych technologii. Inwestycje powinny być finansowane 
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z funduszy strukturalnych UE oraz krajowego współfinansowania, ze szczególnym 

uwzględnieniem utrzymania, inkluzywności i szkoleń zawodowych. 

Należy   utworzyć europejskie repozytorium otwartych zasobów edukacyjnych (OER), 

gdzie nauczyciele mogą wnosić wkład i otrzymywać uznanie dzięki mikrokwalifikacjom. 

Ponadto  regionalne centra STEAME powinny pełnić rolę motorów innowacji i współpracy 

między szkołami, instytucjami badawczymi i przemysłem. Planowanie infrastruktury musi 

być zrównoważone i perspektywiczne z naciskiem na efektywność energetyczną, praktyki 

cyrkularne oraz partnerstwa publiczno-prywatne. 

 

6. Udział i motywacja uczniów 

Polityka powinna promować wczesny dostęp do nauki STEAME poprzez letnie szkoły, 

laboratoria odkrywcze i interaktywne zestawy. Uczniowie muszą mieć większą 

autonomię i odpowiedzialność poprzez modułowe ścieżki nauki, wybór projektów oraz 

cyfrowe portfolio. 

Doradztwo zawodowe i edukacja przedsiębiorczości powinny  być wbudowane 

w programy nauczania, z ukierunkowanymi miarami dla grup niedostatecznie 

reprezentowanych oraz równości płci. Gamifikacja i cyfrowe identyfikatory mogą 

zwiększyć zaangażowanie i motywację. 

Rządy muszą zapewnić, że głosy uczniów są systematycznie włączane  w podejmowanie 

decyzji poprzez rady szkolne i struktury partycypacyjne. 

 

7. Równość i włączenie 

Edukacja STEAME musi być dostępna i inkluzywna, niezależnie od pochodzenia 

społeczno-ekonomicznego czy geograficznego. Działania polityczne powinny obejmować 

ukierunkowane inwestycje w wiejską infrastrukturę cyfrową, mobilne laboratoria oraz 

możliwości kształcenia mieszanego. 

Równość płci i różnorodność muszą być aktywnie promowane poprzez mentoring, 

wzorce do naśladowania, kluby dziewcząt oraz kulturowo wrażliwą pedagogikę. 

Dla uczniów z niepełnosprawnościami niezbędne są technologie wspomagające oraz 

uniwersalny design nauczania (UDL). Rządy muszą zapewnić inkluzywne polityki i 

finansowanie, w tym koordynatorów SEN oraz elastyczne formaty oceny. 
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8. Partnerstwa z przemysłem i społecznościami 

Wizja polityki musi łączyć edukację z rynkiem pracy. Szkoły i firmy powinny 

współprojektować wyzwania projektowe, odpowiadające na rzeczywiste potrzeby 

społeczne lub technologiczne. 

Partnerstwa publiczno-prywatne (PPP) powinny stać się motorem innowacji — firmy nie 

tylko współfinansują infrastrukturę, ale także dostarczają wiedzę poprzez staże, 

obserwację pracy i współnauczanie. 

Ponadto festiwale STEAME, hackathony i wyzwania innowacji społecznych mogą 

wzmocnić zaangażowanie młodzieży i zwiększyć świadomość społeczną na temat 

transformacji STEAME. 
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