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BELEIDSNOTA: RICHTING EEN EUROPESE TRANSITIE VOOR
HET STEAME-ONDERWIJS (NL)

1. Curriculum en pedagogische hervorming

Het onderwijssysteem moet een structurele hervorming ondergaan om ervoor te zorgen
dat projectgebaseerd en multidisciplinair leren (PBL) een fundamentele pijler wordt van
het basisonderwijs, voortgezet en hoger onderwijs. Leerlingen moeten samenwerken aan
maatschappelijke en wetenschappelijke transitie-uitdagingen en essentiéle
competenties voor de 2le eeuw ontwikkelen, zoals kritisch en creatief denken,
samenwerking, veerkracht en digitale geletterdheid.

Overheden moeten investeren in leeromgevingen die innovatie bevorderen: flexibele
klasindelingen, digitale samenwerkingsinfrastructuren, makerspaces en hybride
leerplatforms. De integratie van technologie in curricula moet een beleidsprioriteit
worden, ondersteund door flipped classrooms, modulaire STEAME-dagen en adaptieve
leertechnologieén.

Moderne onderwijssystemen vereisen competentiegerichte beoordeling via digitale
portfolio's, peer- en zelfevaluatie, en rubrieken die creativiteit, samenwerking en
probleemoplossing beoordelen. Nationale curricula moeten systematisch worden
afgestemd op Europese referentiekaders, zodat STEAME-onderwijs structureel
verankerd is in plaats van marginaal te blijven.

2. Lerarenopleiding en certificering

Leraren vormen de hoeksteen van de STEAME-transitie. Beleidsmakers moeten daarom
de mobiliteit van leraren en internationale uitwisseling versterken, zodat docenten
toegang krijgen tot Europese best practices. Onder het Europees Kader voor STEAME
Teacher Accreditation (EFSTFA) moet er een pan-Europees certificeringssysteem
worden opgericht om competenties in interdisciplinair lesontwerp, inclusieve pedagogiek
en onderwijstechnologie (EdTech) te erkennen.

Microcredentials moeten worden ingebed in nationale kwalificatiekaders en
geintegreerd in digitale systemen zoals Europass en Linkedin Learning.
Lerarenopleidingsprogramma's moeten worden heringericht rond PBL, technologie-
integratie (Al, AR/VR), inclusie en capstone-projecten.
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Bovendien moet voortdurende professionele ontwikkeling een beleidsverplichting
worden, ondersteund via gratis bijscholingsmodules, open onderwijsbronnen,
zomeracademies, mentorprogramma's en professionele leergemeenschappen.

3. Beleidsarchitectuur en Bestuur

Een duurzaam financieringskader is essentieel voor de succesvolle implementatie van
STEAME-onderwijs.  Investeringen moeten gericht zijn op infrastructuur,
lerarenontwikkeling, onderzoek en publiek.

bewustzijn. De voortgang moet worden gevolgd met meetbare indicatoren (KPl's):
leerdoelen van studenten, professionele groei van leraren, curriculuminnovatie en
inzetbaarheid van afgestudeerden.

Om samenhang te waarborgen, worden lidstaten aangemoedigd nationale STEAME-
raden op te richten, waardoor gestructureerde samenwerking tussen overheid,
onderwijs, industrie en maatschappelijk middenveld mogelijk wordt.

Het algehele kader moet worden ondersteund door een EU-brede microcredential-
structuur,die grensoverschrijdende erkenning van zowel pedagogische als technologische
expertise waarborgt.

4. Digitale transformatie en innovatie

De digitalisering van STEAME-onderwijs vereist een strategisch EdTech-beleid.
Ministeries moeten zorgen voor gelijke toegang tot leermanagementsystemen,
projectmanagementtools, programmeer- en roboticasoftware en 3D-ontwerpsystemen
via open-source of publiek gelicentieerde oplossingen.

Kunstmatige intelligentie (Al) moet een integraal onderdeel worden van het
onderwijsecosysteem—met ondersteuning voor gepersonaliseerd leren,
geautomatiseerde feedback en voorspellende analyses. Docenten moeten Al-
geletterdheid ontwikkelen, inclusief bewustzijn van ethische kwesties zoals privacy,
transparantie en algoritmische vooringenomenheid.

Een Europees digitaal STEAME-ecosysteem is van vitaal belang, bestaande uit gedeelde
repositories, interoperabele kwalificatiesystemen en een EU-observatorium voor
onderwijsinnovatie.

5. Infrastructuur en Middelen

Elke onderwijsinstelling zou toegang moeten hebben tot geavanceerde infrastructuur,
waaronder makerspaces, roboticalabs, prototypingtools en duurzame technologieén.
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Investeringen moeten worden gefinancierd via EU-structurele fondsen en nationale co-
financiering, met aandacht voor onderhoud, inclusiviteit en professionele training.

Er moet een Europees Open Onderwijsbronnenarchief (OER) worden opgericht, waar
docenten kunnen bijdragen en erkenning kunnen krijgen via microcredentials.

Daarnaast moeten regionale STEAME-hubs fungeren als motoren van innovatie en
samenwerking tussen scholen, onderzoeksinstellingen en industrie.
Infrastructuurplanning moet duurzaam en vooruitstrevend zijn, met nadruk op energie-
efficiéntie, circulaire praktijken en publiek-private samenwerkingen.

6. Leerlingparticipatie en motivatie

Het beleid moet vroege toegang tot STEAME-leren bevorderen via zomerscholen,
ontdekkingslabs en interactieve kits. Studenten moeten meer autonomie en
eigenaarschap krijgen via modulaire leerpaden, projectkeuzes en digitale portfolio's.

Loopbaanbegeleiding en ondernemerschapsonderwijs moeten worden ingebed in het
curriculum, met gerichte maatregelen voor ondervertegenwoordigde groepen en
gendergelijkheid. Gamification en digitale badges kunnen de betrokkenheid en motivatie
vergroten.

Overheden moeten ervoor zorgen dat de stemmen van leerlingen systematisch worden
opgenomen in besluitvorming via schoolraden en participatieve structuren.

7. Gelijkheid en inclusie

STEAME-onderwijs moet toegankelijk en inclusief zijn, ongeacht sociaaleconomische of
geografische achtergrond. Beleidsmaatregelen moeten gerichte investeringen omvatten
in digitale infrastructuur op het platteland, mobiele laboratoria en blended learning-
mogelijkheden.

Gendergelijkheid en diversiteit moeten actief worden bevorderd door mentoring,
rolmodellen, meisjesclubs en cultureel responsieve pedagogiek.

Voor studenten met een beperking zijn ondersteunende technologieén en universeel
ontwerp voor leren (UDL) essentieel. Overheden moeten inclusief beleid en financiering
bieden, waaronder SEN-codrdinatoren en flexibele beoordelingsformaten.
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8. Partnerschappen met industrie en gemeenschappen

De beleidsvisie moet onderwijs en arbeidsmarkt met een brug overbruggen. Scholen en
bedrijven zouden samen projectgebaseerde uitdagingen moeten ontwerpen die echte
sociale of technologische behoeften aanpakken.

Publiek-private partnerschappen (PPP's) zouden de motor van innovatie moeten
worden—bedrijven financieren niet alleen infrastructuur mee, maar leveren ook
expertise bij via stages, meelopen en co-teaching.

Bovendien kunnen STEAME-festivals, hackathons en uitdagingen op het gebied van
sociale innovatie de betrokkenheid van jongeren versterken en het publieke bewustzijn
over de STEAME-transitie vergroten.

www.steame-academy.eu

www.federation-steame-academies.eu
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