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ΣΥΝΟΨΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗΣ: ΠΡΟΣ ΜΙΑ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΜΕΤΑΒΑΣΗ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ STEAME (GR) 

 
1. Μεταρρύθμιση Προγραμμάτων Σπουδών και Παιδαγωγικής  
 
Το εκπαιδευτικό σύστημα πρέπει να υποστεί μια διαρθρωτική μεταρρύθμιση για να 
διασφαλιστεί ότι η μάθηση μέσω έργων και η διεπιστημονική μάθηση (PBL) θα 
αποτελέσουν θεμελιώδη πυλώνα της πρωτοβάθμιας, δευτεροβάθμιας και τριτοβάθμιας 
εκπαίδευσης. Οι μαθητές/μαθήτριες και οι φοιτητές/φοιτήτριες θα πρέπει να 
συνεργάζονται στο πλαίσιο των προκλήσεων της κοινωνικής και επιστημονικής 
μετάβασης, αναπτύσσοντας βασικές ικανότητες του 21ου αιώνα, όπως η κριτική και η 
δημιουργική σκέψη, η συνεργασία, η ανθεκτικότητα και ο ψηφιακός γραμματισμός. 
 
Οι κυβερνήσεις πρέπει να επενδύσουν σε μαθησιακά περιβάλλοντα, τα οποία 
προωθούν την καινοτομία: ευέλικτες διατάξεις τάξεων, υποδομές ψηφιακής 
συνεργασίας, χώρους δημιουργίας και υβριδικές πλατφόρμες μάθησης. Η ενσωμάτωση 
της τεχνολογίας στα Προγράμματα Σπουδών θα πρέπει να αποτελέσει πολιτική 
προτεραιότητα, υποστηριζόμενη από ανεστραμμένες τάξεις, αρθρωτές ημέρες STEAME 
και προσαρμοστικές τεχνολογίες μάθησης. 
 
Τα σύγχρονα εκπαιδευτικά συστήματα απαιτούν αξιολόγηση βάσει ικανοτήτων, μέσω 
ψηφιακών χαρτοφυλακίων, αξιολόγηση από ομοτίμους και αυτοαξιολόγηση, καθώς και 
αξιοποίηση ρουμπρικών που αξιολογούν τη δημιουργικότητα, τη συνεργασία και την 
επίλυση προβλημάτων. Τα Εθνικά Προγράμματα Σπουδών θα πρέπει να 
ευθυγραμμίζονται συστηματικά με τα ευρωπαϊκά πλαίσια αναφοράς, διασφαλίζοντας 
ότι η εκπαίδευση STEAME είναι δομικά ενσωματωμένη και όχι περιφερειακή. 
 
2. Κατάρτιση και Πιστοποίηση Εκπαιδευτικών 
 
Οι εκπαιδευτικοί αποτελούν τον ακρογωνιαίο λίθο της μετάβασης στο STEAME. Οι 
υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής θα πρέπει, επομένως, να ενισχύουν την κινητικότητα των 
εκπαιδευτικών και τις διεθνείς ανταλλαγές, επιτρέποντας στους εκπαιδευτικούς να 
έχουν πρόσβαση στις βέλτιστες Ευρωπαϊκές πρακτικές. Σύμφωνα με το Ευρωπαϊκό 
Πλαίσιο για την Πιστοποίηση Εκπαιδευτικών STEAME (EFSTFA), θα πρέπει να θεσπιστεί 
ένα πανευρωπαϊκό σύστημα πιστοποίησης για την αναγνώριση των ικανοτήτων στον 
διεπιστημονικό σχεδιασμό μαθημάτων, την συμπεριληπτική παιδαγωγική και την 
εκπαιδευτική τεχνολογία (EdTech). 
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Οι μικρο-πιστοποιήσεις θα πρέπει να ενσωματωθούν στα εθνικά πλαίσια προσόντων και 
σε ψηφιακά συστήματα, όπως το Europass και το LinkedIn Learning. Τα προγράμματα 
εκπαίδευσης εκπαιδευτικών θα πρέπει να αναδιαρθρωθούν γύρω από τη μάθηση με 
βάση τα έργα (Project-Based Learning _PBL), την ενσωμάτωση της τεχνολογίας (Τεχνητή 
Νοημοσύνη, Επαυξημένη Πραγματικότητα/Εικονική Πραγματικότητα), την συμπερίληψη 
και τα υψηλής σημασίας έργα. 
 
Επιπλέον, η συνεχής επαγγελματική ανάπτυξη θα πρέπει να μετατραπεί σε πολιτική 
δέσμευση, υποστηριζόμενη από εκπαιδευτικές ενότητες αναβάθμισης δεξιοτήτων που 
θα προσφέρονται δωρεάν στους/στις εκπαιδευτικούς, καθώς και από ανοικτούς 
εκπαιδευτικούς πόρους, θερινές ακαδημίες, προγράμματα μέντορινγκ και 
επαγγελματικές κοινότητες μάθησης. 
 
3. Αρχιτεκτονική Πολιτικής και Διακυβέρνηση 
 
Ένα βιώσιμο πλαίσιο χρηματοδότησης είναι απαραίτητο για την επιτυχή εφαρμογή της 
εκπαίδευσης STEAME. Οι επενδύσεις πρέπει να στοχεύουν στις υποδομές, την ανάπτυξη 
των εκπαιδευτικών, την έρευνα και την ευαισθητοποίηση του κοινού. Η πρόοδος θα 
πρέπει να παρακολουθείται χρησιμοποιώντας μετρήσιμους δείκτες (KPIs): μαθησιακά 
αποτελέσματα των μαθητών/μαθητριών και φοιτητών/φοιτητριών, επαγγελματική 
ανάπτυξη των εκπαιδευτικών, καινοτομία στα προγράμματα σπουδών και 
απασχολησιμότητα των αποφοίτων. 
 
Για να διασφαλιστεί η συνοχή, τα Κράτη Μέλη ενθαρρύνονται να συστήσουν εθνικά 
συμβούλια STEAME, καθιστώντας δυνατή τη δομημένη συνεργασία μεταξύ κυβέρνησης, 
εκπαίδευσης, βιομηχανίας και κοινωνίας των πολιτών. 
 
Το συνολικό πλαίσιο θα πρέπει να υποστηρίζεται από ένα Πανευρωπαϊκό σύστημα 
μικροπιστοποιήσεων, το οποίο θα διασφαλίζει τη διασυνοριακή αναγνώριση τόσο της 
παιδαγωγικής όσο και της τεχνολογικής εξειδίκευσης. 
 
4. Ψηφιακός Μετασχηματισμός και Καινοτομία 
 
Η ψηφιοποίηση της εκπαίδευσης STEAME απαιτεί μια στρατηγική πολιτική για την 
εκπαιδευτική τεχνολογία. Τα υπουργεία πρέπει να διασφαλίσουν ισότιμη πρόσβαση σε 
συστήματα διαχείρισης μάθησης, εργαλεία διαχείρισης έργων, λογισμικό 
προγραμματισμού και ρομποτικής, καθώς και συστήματα τρισδιάστατου σχεδιασμού, 
μέσω λύσεων ανοιχτού κώδικα ή με δημόσια άδεια χρήσης. 
 
Η τεχνητή νοημοσύνη (ΤΝ) θα πρέπει να γίνει αναπόσπαστο στοιχείο του εκπαιδευτικού 
οικοσυστήματος, υποστηρίζοντας την εξατομικευμένη μάθηση, την αυτοματοποιημένη 
ανατροφοδότηση και την προγνωστική ανάλυση. Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να 
αναπτύξουν εγγραμματισμό στην ΤΝ, η οποία να συμπεριλαμβάνει και επίγνωση 
ηθικών ζητημάτων, όπως η ιδιωτικότητα, η διαφάνεια και η αλγοριθμική προκατάληψη. 
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Ένα Ευρωπαϊκό ψηφιακό οικοσύστημα STEAME είναι ζωτικής σημασίας, καθώς  
περιλαμβάνει κοινά αποθετήρια, διαλειτουργικά συστήματα πιστοποίησης και ένα 
Παρατηρητήριο της ΕΕ για την Εκπαιδευτική Καινοτομία. 
 
5. Υποδομές και Πόροι 
 
Κάθε εκπαιδευτικό ίδρυμα θα πρέπει να έχει πρόσβαση σε υπερσύγχρονες υποδομές, 
συμπεριλαμβανομένων χώρων δημιουργίας, εργαστηρίων ρομποτικής, εργαλείων 
δημιουργίας πρωτοτύπων και βιώσιμων τεχνολογιών. Οι επενδύσεις θα πρέπει να 
χρηματοδοτούνται μέσω διαρθρωτικών ταμείων της ΕΕ και μέσω εθνικής 
συγχρηματοδότησης, με έμφαση στη συντήρηση, τη συμπεριληπτικότητα και την 
επαγγελματική κατάρτιση. 
 
Θα πρέπει να δημιουργηθεί ένα Αποθετήριο Ευρωπαϊκών Ανοιχτών Εκπαιδευτικών 
Πόρων (ΑΕΑΕΠ), όπου οι εκπαιδευτικοί θα μπορούν να συνεισφέρουν και να λαμβάνουν 
αναγνώριση μέσω μικρο-πιστοποιήσεων. 
 
Επιπρόσθετα, τα περιφερειακά κέντρα STEAME θα πρέπει να λειτουργούν ως κινητήριες 
δυνάμεις καινοτομίας και συνεργασίας μεταξύ σχολείων, ερευνητικών ιδρυμάτων και 
βιομηχανίας. Ο σχεδιασμός υποδομών πρέπει να είναι βιώσιμος και να έχει 
προσανατολισμό στο μέλλον, δίνοντας έμφαση στην ενεργειακή απόδοση, τις κυκλικές 
πρακτικές και τις συμπράξεις δημόσιου-ιδιωτικού τομέα. 
 
 
 6. Συμμετοχή των μαθητών/μαθητριών/φοιτητών/φοιτητριών και Κίνητρα  
 
Οι πολιτικές θα πρέπει να προωθούν την πρώιμη πρόσβαση στη μάθηση STEAME μέσω 
θερινών σχολείων, εργαστηρίων ανακάλυψης και διαδραστικών κιτ. Οι μαθητές και οι 
μαθήτριες, καθώς και οι φοιτητές και οι φοιτήτριες θα πρέπει να διαθέτουν μεγαλύτερη 
αυτονομία και ανάληψη ευθύνης μέσω αρθρωτών διαδρομών μάθησης, επιλογής 
έργων και ψηφιακών χαρτοφυλακίων. 
 
Ο επαγγελματικός προσανατολισμός και η επιχειρηματική εκπαίδευση θα πρέπει να 
ενσωματωθούν στα Προγράμματα Σπουδών, με στοχευμένα μέτρα για τις υπο-
εκπροσωπούμενες ομάδες και για την ισότητα των φύλων. Η παιχνιδοποίηση και τα 
ψηφιακά σήματα μπορούν να αυξήσουν τη συμμετοχή και τα κίνητρα. 
 
Οι κυβερνήσεις πρέπει να διασφαλίσουν ότι οι φωνές των μαθητών/μαθητριών και 
φοιτητών/φοιτητριών περιλαμβάνονται συστηματικά στη λήψη αποφάσεων μέσω 
σχολικών συμβουλίων και συμμετοχικών δομών. 
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7. Ισότητα και Συμπερίληψη 
 
Η εκπαίδευση STEAME πρέπει να είναι προσβάσιμη και συμπεριληπτική, ανεξάρτητα 
από το κοινωνικοοικονομικό ή γεωγραφικό υπόβαθρο. Τα μέτρα πολιτικής θα πρέπει να 
περιλαμβάνουν στοχευμένες επενδύσεις ψηφιακές υποδομές σε αγροτικές περιοχές, 
κινητά εργαστήρια και ευκαιρίες μικτής μάθησης. 
 
Η ισότητα των φύλων και η διαφορετικότητα θα πρέπει να προωθούνται ενεργά μέσω 
καθοδήγησης, προτύπων (role models), συλλόγων κοριτσιών και μιας παιδαγωγικής που 
ανταποκρίνεται στις πολιτισμικές ανάγκες. 
 
Για τους/τις μαθητές/μαθήτριες/φοιτητές/φοιτήτριες με αναπηρίες, οι υποστηρικτικές 
τεχνολογίες και ο καθολικός σχεδιασμός για τη μάθηση είναι αναγκαία και απαραίτητα.  
Οι κυβερνήσεις θα πρέπει να παρέχουν πολιτικές και χρηματοδότηση για τη 
συμπερίληψη,  συμπεριλαμβανομένων των συντονιστών ΕΕΑ και ευέλικτων μορφών 
αξιολόγησης. 
 
8. Συνεργασίες με τη Βιομηχανία και τις Κοινότητες 
 
Το πολιτικό όραμα πρέπει να γεφυρώνει την εκπαίδευση και την αγορά εργασίας. Τα 
σχολεία και οι εταιρείες θα πρέπει να σχεδιάζουν από κοινού προκλήσεις βασισμένες σε 
έργα που αντιμετωπίζουν πραγματικές κοινωνικές ή τεχνολογικές ανάγκες. 
 
Οι συμπράξεις δημόσιου και ιδιωτικού τομέα (ΣΔΙΤ) θα πρέπει να αποτελέσουν την  
κινητήρια δύναμη της καινοτομίας - οι επιχειρήσεις όχι μόνο θα συγχρηματοδοτούν 
υποδομές, αλλά και θα συνεισφέρουν εμπειρογνωμοσύνη μέσω πρακτικής άσκησης, 
παρακολούθησης του τρόπου εργασίας και συνδιδασκαλίας. 
 
Επιπλέον, τα φεστιβάλ STEAME, οι διάφορες εκδηλώσεις και οι προκλήσεις κοινωνικής 
καινοτομίας μπορούν να ενισχύσουν τη συμμετοχή των νέων και να ευαισθητοποιήσουν 
το κοινό σχετικά με τη μετάβαση στο STEAME. 

 
 

www.steame-academy.eu  
 

www.federation-steame-academies.eu 
 

http://www.steame-academy.eu/
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