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POLICY BRIEF: VERS UNE TRANSITION EUROPEENNE
POUR L'EDUCATION SALLE (FR)

1. Réforme du programme scolaire et pédagogique

Le systeme éducatif doit faire I'objet d'une réforme structurelle afin de garantir que
I'apprentissage par projets et multidisciplinaire (PBL) devienne un pilier fondamental de
I'enseignement primaire, secondaire et supérieur. Les éleves doivent travailler ensemble
sur les défis de transition sociétaux et scientifiques et développer des compétences
essentielles pour le XXle siecle, telles que la pensée critique et créative, la collaboration,
la résilience et la littératie numérique.

Les gouvernements doivent investir dans des environnements d'apprentissage qui
favorisent l'innovation : des agencements de classes flexibles, des infrastructures de
collaboration numérique, des makerspaces et des plateformes d'apprentissage hybrides.
L'intégration de la technologie dans les programmes devrait devenir une priorité
politique, soutenue par des classes inversées, des journées modulaires STEAME et des
technologies d'apprentissage adaptatif.

Les systemes éducatifs modernes exigent une évaluation basée sur les compétences via
des portfolios numériques, une évaluation par les pairs et I'auto-évaluation, ainsi que des
grilles d'évaluation de la créativité, de la collaboration et de la résolution de problemes.
Les programmes nationaux devraient étre systématiquement alignés sur les Cadres de
référence européens, afin que I'éducation STEAME soit structurellement ancrée plutot
gue marginale.

2. Formation et certification des enseignants

Les enseignants sont la pierre angulaire de la transition STE. Les décideurs politiques
devraient donc renforcer la mobilité des enseignants et les échanges internationaux afin
gue les enseignants aient acces aux meilleures pratiques européennes. Dans le cadre du
Cadre européen pour l'accréditation des enseignants STEAME (EFSTFA), un systeme
paneuropéen de certification devrait étre établi pour reconnaitre les compétences en
conception interdisciplinaire des cours, en pédagogie inclusive et en technologies
éducatives (EdTech).
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Les micro-certifications doivent étre intégrées dans les cadres nationaux de qualifications
et intégrées a des systemes numeériques tels qu'Europass et LinkedIn Learning. Les
programmes de formation des enseignants devraient étre repensés autour du PBL, de
I'intégration technologique (Al, AR/VR), de l'inclusion et des projets de fin d'études.

De plus, le développement professionnel continu devrait devenir un engagement
politique, soutenu par des modules gratuits de perfectionnement des compétences, des
ressources éducatives ouvertes, des académies d'été, des programmes de mentorat et
des communautés d'apprentissage professionnelle.

3. Architecture des politiques et gouvernance

Un cadre de financement durable est essentiel pour la mise en ceuvre réussie de
I'éducation STEAME. Les investissements devraient se concentrer sur les infrastructures,
le développement des enseignants, la recherche et la publicité.

conscience. Les progrés doivent étre suivis a l'aide d'indicateurs mesurables (KPI) :
objectifs d'apprentissage des éléves, développement professionnel des enseignants,
innovation des programmes et employabilité des diplomés.

Pour assurer la cohérence, les Etats membres sont encouragés a établir des Conseils
nationaux STEAME, permettant une coopération structurée entre gouvernement,
éducation, industrie et société civile.

Le cadre global devrait étre soutenu par une structure de micro-accréditation a I'échelle
de I'UE, garantissant la reconnaissance transfrontaliere a la fois de I'expertise
pédagogique et technologique.

4. Transformation numérique et innovation

La numérisation de I'éducation STEAME nécessite une politique stratégique EdTech. Les
ministeres doivent garantir un accés égal aux systemes de gestion de I'apprentissage, aux
outils de gestion de projet, aux logiciels de programmation et de robotique, ainsi qu'aux
systemes de conception 3D via des solutions open source ou sous licence publique.

L'intelligence artificielle (IA) doit devenir une partie intégrante de |'écosystéeme éducatif
— avec un support pour l'apprentissage personnalisé, le retour automatisé et l'analyse
prédictive. Les éducateurs doivent développer la littératie en IA, y compris la
sensibilisation aux questions éthiques telles que la vie privée, la transparence et les biais
algorithmiques.

Un écosystéeme numérique européen STEAME est vital, composé de dépots partagés, de
systemes de qualification interopérables et d'un observatoire européen pour
I'innovation éducative.

Numéro de référence: 101102619

Financé par I'Union européenne. Cependant, les opinions exprimées sont uniquement celles de I'auteur ou des
auteurs et ne refletent pas nécessairement celles de I'Union européenne ou de I'Agence européenne pour I'éducation
et la culture (CEA). Ni I'Union européenne ni I'EACEA ne peuvent étre tenues responsables de cela.



BB} cuROPEAN FEDERATION OF
s E E / : [P Co-funded by

s E E / WA the European Union
TRARNERARALEMY TEACHER FACILITATORS ACADEMIES

5. Infrastructures et ressources

Chaque établissement d'enseignement devrait avoir accés a des infrastructures de
pointe, y compris des makerspaces, des laboratoires de robotique, des outils de
prototypage et des technologies durables. Les investissements devraient étre financés
par des fonds structurels de I'UE et un cofinancement national, en mettant I'accent sur
I'entretien, l'inclusivité et la formation professionnelle.

Une Archive européenne des ressources éducatives ouvertes (REO) devrait étre créée, ol
les enseignants peuvent contribuer et recevoir une reconnaissance via des micro-
certifications.

De plus, les poles régionaux STEAME devraient agir comme des moteurs d'innovation et
de coopération entre les écoles, les instituts de recherche et l'industrie. La planification
des infrastructures doit étre durable et progressive, avec un accent sur |'efficacité
énergétique, les pratiques circulaires et les partenariats public-privé.

6. Participation et motivation des éléves

Les politiqgues devraient promouvoir un acces précoce a l'apprentissage STEAME via des
écoles d'été, des laboratoires de découverte et des kits interactifs. Les étudiants devraient
bénéficier de plus d'autonomie et de responsabilité grace a des parcours
d'apprentissage modulaires, des choix de projets et des portfolios numériques.

L'orientation professionnelle et I'éducation a I'entrepreneuriat devraient étre intégrées
au programme, avec des mesures ciblées pour les groupes sous-représentés et I'égalité
des sexes. La ludification et les badges numériques peuvent augmenter I'engagement et
la motivation.

Les gouvernements doivent veiller a ce que la voix des éléves soit systématiquement
prise en compte dans la prise de décision via les conseils scolaires et les structures
participatives.

7. Equité et inclusion

L'éducation STEAME doit étre accessible et inclusive, quel que soit le milieu socio-
économique ou géographique. Les mesures politiques devraient inclure des
investissements ciblés dans les infrastructures numériques rurales, les laboratoires
mobiles et les opportunités d'apprentissage mixte.

L'égalité des sexes et la diversité doivent étre activement promues par le mentorat, des
modeles, des clubs de filles et une pédagogie culturellement adaptée.
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Pour les éléves en situation de handicap, les technologies d'assistance et la conception
universelle de l'apprentissage (UDL) sont essentielles. Les gouvernements devraient
fournir des politiques et des financements inclusifs, y compris des coordinateurs de
besoins particuliers et des formats d'évaluation flexibles.

8. Partenariats avec l'industrie et les communautés

La vision politique doit combler I'écart entre I'éducation et le marché du travail. Les
écoles et les entreprises devraient travailler ensemble pour concevoir des défis basés sur
des projets qui répondent a de réels besoins sociaux ou technologiques.

Les partenariats public-privé (PPP) devraient devenir le moteur de l'innovation — les
entreprises non seulement cofinancent l'infrastructure, mais fournissent aussi leur
expertise via des stages, des accompagnements et du co-enseignement.

De plus, les festivals STEAME, les hackathons et les défis d'innovation sociale peuvent
renforcer I'engagement des jeunes et sensibiliser le public a la transition STE.

www.steame-academy.eu

www.federation-steame-academies.eu
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