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RECOMENDACIONES DE POLÍTICA PARA EL 
PROYECTO DE LA ACADEMIA DE FACILITADORES 

DOCENTES DE STEAME  
(Número de referencia: 101102619) 

 

RESUMEN DE POLÍTICAS: HACIA UNA TRANSICIÓN 
EUROPEA PARA LA EDUCACIÓN STEAME (ES) 

 
1. Reforma curricular y pedagógica 

El sistema educativo debe someterse a una reforma estructural para garantizar que el 

aprendizaje basado en proyectos y multidisciplinar (ABP) se convierta en un pilar 

fundamental de la educación primaria, secundaria y superior. Los alumnos deben 

colaborar en los retos de la transición social y científica, desarrollando competencias 

esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento crítico y creativo, la colaboración, la 

resiliencia y la alfabetización digital. 

Los gobiernos deben invertir en entornos de aprendizaje que fomenten la innovación: 

diseños de aulas flexibles, infraestructuras de colaboración digital, espacios de creación y 

plataformas de aprendizaje híbrido. La integración de la tecnología en los currículos debe 

convertirse en una prioridad en materia de políticas, respaldada por aulas invertidas, 

jornadas STEAME modulares y tecnologías de aprendizaje adaptativo. 

Los sistemas educativos modernos requieren una evaluación basada en competencias a 

través de portafolios digitales, autoevaluación y evaluación por pares, y rúbricas que 

evalúen la creatividad, la colaboración y la resolución de problemas. Los currículos 

nacionales deben adaptarse sistemáticamente a los marcos de referencia europeos, 

garantizando que la educación STEAME se integre estructuralmente en lugar de 

permanecer en un segundo plano. 

 

2. Formación y certificación de profesores 

Los profesores son la piedra angular de la transición STEAME. Por lo tanto, los 

responsables políticos deben mejorar la movilidad de los profesores y el intercambio 

internacional, permitiendo a los educadores acceder a las mejores prácticas europeas. 

Dentro del Marco Europeo para la Acreditación de Profesores STEAME, se debe 

establecer un sistema de certificación paneuropeo para reconocer las competencias en 

el diseño de lecciones interdisciplinares, la pedagogía inclusiva y la tecnología educativa. 

Las microcredenciales deben integrarse en los marcos nacionales de cualificaciones y en 

sistemas digitales como Europass y LinkedIn Learning. Los programas de formación del 
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profesorado deben reestructurarse en torno al ABP, la integración de la tecnología (IA, 

RA/RV), la inclusión y los proyectos finales. 

Además, el desarrollo profesional continuo debe convertirse en un compromiso político, 

respaldado por módulos gratuitos de mejora de las competencias, recursos educativos 

abiertos, academias de verano, programas de mentoría y comunidades de aprendizaje 

profesional. 

 

3. Marco normativo y gobernanza 

Un marco de financiación sostenible es esencial para implementar con éxito la educación 

STEAME. Las inversiones deben dirigirse a la infraestructura, el desarrollo de los 

profesores, la investigación y la sensibilización pública. El progreso debe supervisarse 

mediante indicadores medibles (KPI): resultados del aprendizaje de los alumnos, 

crecimiento profesional de los profesores, innovación curricular y empleabilidad de los 

graduados. 

Para garantizar la coherencia, se anima a los Estados miembros a crear consejos 

nacionales STEAME que permitan una colaboración estructurada entre el gobierno, la 

educación, la industria y la sociedad civil. 

El marco general debe estar respaldado por un sistema de microcredenciales a escala de 

la UE que garantice el reconocimiento transfronterizo de los conocimientos pedagógicos 

y tecnológicos. 

 

4. Transformación digital e innovación 

La digitalización de la educación STEAME exige una política estratégica en materia de 

tecnologías educativas. Los ministerios deben garantizar un acceso equitativo a los 

sistemas de gestión del aprendizaje, las herramientas de gestión de proyectos, los 

programas de programación y robótica y los sistemas de diseño 3D mediante soluciones 

de código abierto o con licencia pública. 

La inteligencia artificial (IA) debe convertirse en un componente integral del ecosistema 

educativo, apoyando el aprendizaje personalizado, la retroalimentación automatizada y 

el análisis predictivo. Los profesores deben desarrollar conocimientos sobre IA, incluida 

la concienciación sobre cuestiones éticas como la privacidad, la transparencia y el sesgo 

algorítmico. 

Es fundamental contar con un ecosistema digital STEAME europeo que comprenda 

repositorios compartidos, sistemas de cualificación interoperables y un Observatorio de 

la UE para la Innovación Educativa. 
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5. Infraestructura y recursos 

Todas las instituciones educativas deben tener acceso a infraestructuras de última 

generación, incluidos espacios de creación, laboratorios de robótica, herramientas de 

prototipado y tecnologías sostenibles. Las inversiones deben financiarse a través de los 

Fondos Estructurales de la UE y la cofinanciación nacional, prestando atención al 

mantenimiento, la inclusividad y la formación profesional. 

Debe crearse un repositorio europeo de recursos educativos abiertos en el que los 

educadores puedan contribuir y recibir reconocimiento a través de microcredenciales. 

Además, los centros regionales STEAME deben actuar como motores de innovación y 

colaboración entre escuelas, instituciones de investigación y la industria. La planificación 

de las infraestructuras debe ser sostenible y con visión de futuro, haciendo hincapié en la 

eficiencia energética, las prácticas circulares y las asociaciones público-privadas. 

 

6. Participación y motivación de los estudiantes 

Las políticas deben promover el acceso temprano al aprendizaje STEAME a través de 

escuelas de verano, laboratorios de descubrimiento y kits interactivos. Se debe dar a los 

estudiantes una mayor autonomía y responsabilidad a través de itinerarios de 

aprendizaje modulares, opciones de proyectos y portafolios digitales. 

La orientación profesional y la educación en emprendimiento deben integrarse en los 

currículos, con medidas específicas para los grupos infrarrepresentados y la igualdad de 

género. La ludificación y las insignias digitales pueden aumentar el compromiso y la 

motivación. 

Los gobiernos deben garantizar que las opiniones de los estudiantes se incluyan 

sistemáticamente en la toma de decisiones a través de consejos escolares y estructuras 

participativas. 

 

7. Equidad e inclusión 

La educación STEAME debe ser accesible e inclusiva, con independencia del origen 

socioeconómico o geográfico. Las medidas políticas deben incluir inversiones específicas 

en infraestructura digital rural, laboratorios móviles y oportunidades de aprendizaje 

combinado. 

La igualdad de género y la diversidad deben promoverse activamente mediante la 

mentoría, los modelos a seguir, los clubs de niñas y una pedagogía culturalmente 

receptiva. 
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Para los estudiantes con discapacidades, las tecnologías de apoyo y el diseño universal 

para el aprendizaje (DUA) son esenciales. Los gobiernos deben proporcionar políticas y 

financiación inclusivas, incluyendo coordinadores de necesidades educativas especiales 

y formatos de evaluación flexibles. 

 

8. Alianzas con la industria y las comunidades 

La visión política debe tender puentes entre la educación y el mercado laboral. Las 

escuelas y las empresas deben diseñar conjuntamente retos basados en proyectos que 

aborden necesidades sociales o tecnológicas reales. 

Las asociaciones público-privadas (APP) deben convertirse en el motor de la innovación: 

las empresas no solo deben cofinanciar las infraestructuras, sino también aportar sus 

conocimientos especializados a través de prácticas, aprendizaje profesional por 

observación y coenseñanza. 

Además, los festivales STEAME, los hackatones y los retos de innovación social pueden 

reforzar el compromiso de los jóvenes y sensibilizar al público sobre la transición STEAME. 

 
 

www.steame-academy.eu  
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