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КРАТКО ИЗЛОЖЕНИЕ НА ПОЛИТИКАТА: КЪМ 
ЕВРОПЕЙСКИ ПРЕХОД КЪМ STEAME ОБРАЗОВАНИЕТО 

(BG) 
 

1. Реформа на учебната програма и педагогиката 
 
Образователната система трябва да претърпи структурна реформа, за да се 
гарантира, че проектно-базираното и мултидисциплинарно обучение (PBL) ще се 
превърне в основен стълб на началното, средното и висшето образование. 
Учениците трябва да си сътрудничат по предизвикателствата на обществения и 
научния преход, развивайки основни компетенции за 21-ви век, като критично и 
творческо мислене, сътрудничество, устойчивост и дигитална грамотност. 
 
Правителствата трябва да инвестират в учебни среди, които насърчават иновациите: 
гъвкави разположения на класните стаи, инфраструктури за цифрово сътрудничество, 
пространства за творчество и хибридни платформи за учене. Интегрирането на 
технологиите в учебните програми трябва да стане приоритет на политиката, 
подкрепен от обърнати класни стаи, модулни STEAME дни и адаптивни технологии 
за учене. 
 
Съвременните образователни системи изискват оценяване на базата на 
компетенции чрез дигитални портфолиа, взаимна и самооценка, както и рубрики за 
оценяване на творчеството, сътрудничеството и решаването на проблеми. 
Националните учебни програми трябва да бъдат систематично съгласувани с 
европейските референтни рамки, като се гарантира, че STEAME образованието е 
структурно интегрирано, а не остава периферно. 
 
2. Обучение и сертифициране на учители 
 
Учителите са крайъгълният камък на прехода към STEAME. Политиците трябва да 
подобрят мобилността на учителите и международния обмен, като позволят на 
педагозите да имат достъп до най-добрите европейски практики. В рамките на 
Европейската рамка за акредитация на учители по STEAME (EFSTFA) трябва да бъде 
създадена паневропейска система за сертифициране, която да признава 
компетенциите в областта на интердисциплинарното проектиране на уроци, 
приобщаващата педагогика и образователните технологии (EdTech). 
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Микросертификатите трябва да бъдат включени в националните квалификационни 
рамки и интегрирани в цифрови системи като Europass и LinkedIn Learning. 
Програмите за обучение на учители трябва да бъдат преструктурирани около PBL, 
интеграция на технологии (AI, AR/VR), приобщаване и капстоун проекти. 
 
Освен това, непрекъснатото професионално развитие трябва да се превърне в 
политически ангажимент, подкрепен чрез безплатни модули за повишаване на 
квалификацията, отворени образователни ресурси, летни академии, менторски 
програми и професионални учебни общности. 
 
3. Политическа архитектура и управление 
 
Устойчива рамка за финансиране е от съществено значение за успешното 
внедряване на STEAME образованието. Инвестициите трябва да бъдат насочени към 
инфраструктура, развитие на учителите, научни изследвания и осведоменост на 
обществеността. 
 
Напредъкът трябва да се следи чрез измерими показатели (КПИ): резултати от 
обучението на учениците, професионално развитие на учителите, иновации в 
учебните програми и пригодност за заетост на завършилите. 
 
За да се гарантира съгласуваност, държавите членки се насърчават да създадат 
национални STEAME съвети, които да позволяват структурирано сътрудничество 
между правителството, образованието, индустрията и гражданското общество. 
 
Цялостната рамка трябва да бъде подкрепена от система за микросертификати в 
целия ЕС, която да гарантира трансгранично признаване както на педагогическия, 
така и на технологичния опит. 
 
4. Дигитална трансформация и иновации 
 
Дигитализацията на STEAME образованието изисква стратегическа политика в 
областта на образователните технологии. Министерствата трябва да осигурят 
равноправен достъп до системи за управление на обучението, инструменти за 
управление на проекти, софтуер за програмиране и роботика и системи за 3D дизайн 
чрез решения с отворен код или публично лицензирани решения. 
 
Изкуственият интелект (AI) трябва да стане неразделна част от образователната 
екосистема, подкрепяйки персонализираното обучение, автоматизираната обратна 
връзка и предсказуемия анализ. Учителите трябва да развиват грамотност в 
областта на AI, включително осведоменост по етични въпроси като поверителност, 
прозрачност и алгоритмична пристрастност. 
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Европейската цифрова STEAME екосистема е от жизненоважно значение и включва 
споделени хранилища, оперативно съвместими системи за квалификация и 
Обсерватория на ЕС за иновации в образованието. 
 
5. Инфраструктура и ресурси 
 
Всяка образователна институция трябва да има достъп до най-съвременна 
инфраструктура, включително пространства за творчество, лаборатории по 
роботика, инструменти за прототипиране и устойчиви технологии. Инвестициите 
трябва да се финансират чрез структурните фондове на ЕС и национално 
съфинансиране, като се обръща внимание на поддръжката, приобщаването и 
професионалното обучение. 
 
Следва да се създаде европейско хранилище за отворени образователни ресурси 
(ООР), където преподавателите могат да допринасят и да получават признание чрез 
микросертификати. 
 
Освен това регионалните STEAME центрове трябва да действат като двигатели на 
иновациите и сътрудничеството между училища, изследователски институции и 
индустрията. Планирането на инфраструктурата трябва да бъде устойчиво и да гледа 
в бъдещето, като се набляга на енергийната ефективност, кръговите практики и 
публично-частните партньорства. 
 
6. Участие и мотивация на учениците 
 
Политиката трябва да насърчава ранния достъп до STEAME обучение чрез летни 
училища, лаборатории за открития и интерактивни комплекти. На учениците трябва 
да се даде по-голяма автономност и отговорност чрез модулни учебни програми, 
избор на проекти и дигитални портфолиа. 
 
Професионалното ориентиране и обучението по предприемачество трябва да 
бъдат включени в учебните програми, с целеви мерки за недостатъчно 
представените групи и равенството между половете. Геймификацията и цифровите 
значки могат да повишат ангажираността и мотивацията. 
 
Правителствата трябва да гарантират, че гласът на учениците се включва 
систематично в процеса на вземане на решения чрез училищни съвети и структури 
за участие. 
 
7. Равенство и приобщаване 
 
STEAME образованието трябва да бъде достъпно и приобщаващо, независимо от 
социално-икономическия или географския произход. Политическите мерки трябва 
да включват целеви инвестиции в селската цифрова инфраструктура, мобилни 
лаборатории и възможности за смесено обучение. 
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Равенството между половете и разнообразието трябва да се насърчават активно 
чрез менторство, ролеви модели, клубове за момичета и педагогика, отговаряща на 
културните особености. 
 
За учениците с увреждания са от съществено значение помощните технологии и 
универсалният дизайн за учене (UDL). Правителствата трябва да осигурят 
приобщаващи политики и финансиране, включително координатори за специални 
образователни нужди и гъвкави формати за оценяване. 
 
8. Партньорства с индустрията и общностите 
 
Политическата визия трябва да свърже образованието и пазара на труда. 
Училищата и компаниите трябва да разработват съвместно проекти, които отговарят 
на реални социални или технологични нужди. 
 
Публично-частните партньорства (ПЧП) трябва да се превърнат в двигател на 
иновациите – предприятията не само да съфинансират инфраструктурата, но и да 
допринасят с експертиза чрез стажове, наблюдение на работата и съвместно 
преподаване. 
 
Освен това, STEAME фестивали, хакатони и предизвикателства за социални 
иновации могат да засилят ангажираността на младежта и да повишат 
общественото съзнание за прехода към STEAME. 
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